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TggTPTTrTTIRA PARA JTTEGO DE SOBREMESA 

La presents invenci6n se refiere a una estructura 
para juego de sobremesa, que permite el desarrollo de un 
juego de gran atractivo, con participaci6n de dos ^ 
5 jugadores en cotnpeticidn, • 
La estructura de la invenci6n estS concebida para el :« 
desarrollo de un juego de reglas sencillas, que puede ser ^ 
practicado por cualquier persona, y que a la vez . 
constituye un juego que permite a cada jugador aplicar 
10 t^cnicas de desarrollo para lograr, por un lado la mayor ^ 
puntuaci6n posible, y por otro obstaculizar o crear ; 
barreras al otro jugador, para impedir la consecucian de 
puntos. 

El juego de la invenci6n comprende un soporte que 
15 dispone de infinidad de rehundidos dimensionados para - 
recibir en cada uno de ellos una ficha, estando el juego 
basado en la colocaci6n por parte del jugador del mayor 
ntamero de alineaciones de ficha, en uH ntimero prefijado, 

por ejemplo de cuatro. 
20 De acuerdo con la invenci6n, la estructura que sirve 

como base para el desarrollo del juego, comprende un 
cuerpo de conf iguraci6n geom^trica regular, con e^e 
vertical de simetrica. Este cuerpo estd subdividido 
horizontalmente en pisos independientes , los cuales 
25 pueden girar sobre un eje que coincide con el eje 
vertical de simetria, disponiendo estos pisos en su 
superficie lateral de rehundidos iguales, en cada uno de 
los cuales es acoplable una ficha de igual contorno. 



El cuerpo de conf iguraci6n gaomStrica, que define el 
eoporte para el desarrollo del juego, puade adoptar por 
eJet,5.1o =onfiguraci6n piramidal, troncoc6nica. 
ciimarica, prismatica, etc. y en general cualquier forma 
5 geomStrica con eje de eimetrla vertical. 

Preferentemente todos los piaos eerta de igual 
altura y en la superfloie lateral de los mismos irfa 
dispuestos los rehundidos en allnaaciSn horizontal. 
superficie lateral de cada plso ser* da altura 
10 ligeran,ente mayor que el diSmetro de los rehundidos, de 
„oao *ie en cada piso exista una alineaci6n horizontal de 
rehundidos . 

El cuerpo qua conforma el soporte del Juego puede 
prolongarse Inf eriormenta , por debajo del piao inferior. 
X5 en una base o paana hueca qua deee-nboque lateralmente al 
exterior a trav«s de superficies opuestas. a travSs de 
las que se acoplan otros tantos cajones extralbles. 
destinados al contenido de las fichas. 

Como se ha indioado. el juego se basa an Icgrar la 
20 .ayor cantidad de veces posibles la alineaci6n del ntoero 
de fichas prafijado. por eje^lo de cuatro. pudiendo esta 
alinaaci6n discurrir en direccifin horizontal, vertical o 
en diagonal. En lugar de esta alineaci6n. el juego puede 
consistir en crear mediante fichas un dibujo geomStrico 
25 detem.inado. Al nismo tiempo ^a cada jugador trata de 
lograr el mayor nflmero de composlciones posibles. debe 
intentar in^edir que el contrincante pueda lograr tales 
alineaciones o dibujos. 
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y otro 



^^^^^nrniir las fichas de uno 
Para poder distxnguii xc^ 

jugador, ^stas presentaran dos coloraciones diferantes 
eligiendo cada jugador uno da astos coloras. Adam.s cada 

^ ^r.r>^^,±r■ en una da sus caras una indicacion 
ficha puede incluxr en uiia v* 

5 correspondiente a la puntuacien obtenida al colocar esta 
ficha y co-^letar con la .niBma una alineaci6n o el dxbujo 

geom^trico a componer. 

cada jugador ira colocando las fiohaB da modo que 
p.eda conseguir la alineaci6n o dibujc geo™«rioo 
10 perseguido. Por otro lado. deber* intentar dlsponer su. 

= icen la obtanci6n de una 
fichas de modo que obstaculican xa 

•«<Ar, r>*» fichas- consacutivas , por parte 
alineaci6n compos xciOn de ticnas 

del otro jugador. 

El juego puede desarrollarse bajo diferentes reglas 
.5 e introducir di£erente. nivelas de dificultad. los cuales 
adepts pueden aumentarse .edianta la poslbilidad de g.ro 
de cada piso, respacto de los giros adyaceutas, una ve,. 
cun^lidas determinadae condicionas. siendo ade.*a 
variable la poslbilidad da giro de cada pxso. 
20 con el fin de que pueda convprenderse mSs £&cilmante 

la constituoi6n de la estructura de la invenci6n. asr 
CO.O las posibilidades de desarrollo de juego con la 
„isn,a. saguidamente se haca una descripcian ™Ss detallada 
da la estructura. con ayuda de los dibujos adluntos. en 
25 los qua se muestra un ajemplo de realizaci6n no 

limitative. 

En los dibujos: 



• 
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La figura 1 es \ma perspectiva de una estructura 
para juego de sobreraesa, constituida de acuerdo con la 
invenci6n . 

La figura 2 es una seccion vertical de la estructura 

5 de la figura 1. 

La figura 3 es una perspectiva de la estructura de 
la figura 1, con el piso inferior girado 90" respecto de 
la base inferior y del piso superior adyacente. 

La estructura de la invencion comprende un soporte o 

10 cuerpo de conf iguraci6n geom^trica regular, con eje 
vertical de simetria que, en el ejemplo representado en 
los dibujos, adopta forma piramidal cuadrangular regular- 
Este cuerpo piramidal estd sxibdividido horizontalmente en 
pisos que se referenda con los ntimeros 1 a 6, todos 

15 ellos de igual altura. Como puede comprenderse , el ntimero 
de pisos puede ser diferente y variar tambi^n la altura 
entre ellos . 

Cada uno de estos pisos dispone en su superficie 
lateral de rehundidos 7, variando el nflmero de estos 

20 rehundidos en las superficies de cada piso, aumentando 
desde el piso superior 1, que incluye un solo rehundido, 
hasta el piso inferior 6, que incluye 11 rehundidos. La 
superficie lateral de cada piso serS de altura suficiente 
para que en cada cara pueda disponerse una alineacion 

25 horizontal de rehundidos 7 . 

El cuerpo con la constituci6n descrita puede ir 
montado sobre una base o peana inferior 8 hueca, abierta 
por dos de sus caras opuestas, a travgs de las que pueden 
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acoplarse otros tantos cajones 9 para la colocaci6n de 
las fichas 10 y 11 de juego. 

Las fichas 10 y 11 contenidas en los dos cajones, 
cada lona de ellas destinadas a un jugador, pueden ser de 
5 diferente color. AdemSs estas fichas pueden incluir por 
una de sus caras o superficies una indicaci6n o 
puntuacion para el desarrollo del juego. 

Tal y como se aprecia en la figura 2, los diferentes 
pisos 1 a 6 van montados sobre un eje 12 , con facultad de 
10 giro independiente respecto del mismo, siendo este eje 12 
coincidente con el eje de simetria de la piramide . Para 
facilitar el giro, cada uno de los pisos puede incluir un 
casquillo 13 y una arandela 14, que asegurarS el apoyo 
sucesivo de los diferentes pisos a traves de estos 
15 componentes, de modo que pueda efectuarse facilmente el 
giro de cada piso respecto de los adyacentes . 

El eje 12 puede estar anclado por uno de sus- 
extremes al piso superior o de cuspide 1 y fijarse a la 
base 8 a traves de una tuerca 15. 
20 Con esta constituci6n, durante el desarrollo del 

juego, cualquiera de los pisos, por ejemplo el 
referenciado con el ntimero 6 en la figura 3, puede 
girarse un determinado tngulo, por ejemplo 90», respecto 
de la base 8 y/o pisos adyacentes. 
25 Como ya se ha indicado, la estructura descrita 

permite el desarrollo de un juego en el que se trata de 
disponer un numero determinado de fichas de cada jugador 
formando una composicion determinada, la cual ademas 
puede ser un impedimento, en determinada trayectoria. 




para la formacion de la misma" composici6n por el jugador 
contrario - 

Medlante numeraci6n de las diferantes superficies, 
posibiXidad de giro de los pisos, etc, pueden 
5 introducirse diferentes formas de desarrollo y grades de 

dificultad en el juego. 

Aunqua en el ejemplo descrito la estructura es de 
forma piramidal, *sta podrla adoptar cualquier otra forn« 
geomfitrica con eje vertical de simetria ,por ejemplo una 
10 forma c6nioa, cillndrica, prismStica, etc, estando en 
todos los casos el cuerpo geomStrico dividido 
hori.ontalmente en pisos, los cuales son portadores en 
sus superficies laterales de los rehundidos 7 para la 
colocaci6n de las fichas. 
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REIVINDICACIOMES 
1.- Estructura para juego de sobremesa. 
caracterizada porque comprende un cuerpo de conf iguraci6n 
geom^trica regular, con eje vertical de simetria, cuyo 
5 cuerpo estS subdividido horizontaltnente en pisos 
independientes, los cuales son giratorios sobre un eje 
coincidente con el eje vertical de simetria y disponen en 
su superficie lateral de rehundidos iguales, en cada uno 
de los cuales es acoplable una ficha de igual contomo. 
10 2.- Estructura segun la reivindicaci6n 1, 

caracterizada porque todos los pisos son de igual altura. 

3. - Estructura segiin la reivindicacion 1, 
caracterizada porque el cuerpo citado se prolonga 
inferiormente en una base o peana hueca, que desetnboca 

15 lateralmente al exterior a trav^s de dos superficie 
opuestas, a trav#s de la que son acoplables otros tantos 
cajones extralbles contenedores de las fichas. 

4, - Estructura segHn la reivindicaci6n 1, 
caracterizada porque el cuerpo es de conf iguraci6n 

20 piramidal regular. 
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